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Vitejte _u_prvniho newsletteru projektu
VOCA! 1. ReSeni naroénych
komunikac€nich situaci

Pfedstavujeme VOCA - projekt, jehoz cilem je
posilit digitalni a profesni kompetence ucitell a
Skoliteli odborného vzdélavani. V dobé rychlych
zmén vybavujeme pedagogy modernimi nastroji a
dovednostmi, které jsou pro uspéSnou vyuku v
dnesni tfidé klicové.

2. Budovani pozitivniho klimatu
a inkluzivni vyuky

Co pfinese VOCA online kurz?

Jadrem projektu VOCA je vyvoj komplexniho
80hodinového online kurzu. Kurz bude zdarma
dostupny jako nastroj pro samostudium. Kurz
pfipravujeme ve tfech jazykovych mutacich -
anglicting, litevstiné a Cestiné.

3. Vizualni komunikace a
nastroje pro tvorbu designu

4. Uméla inteligence a kreativita

Soucasti projektu je Skoleni uciteld v Litvé a
nasledné pilotni testovani finalni verze kurzu tak,
aby co nejvice reflektoval potfeby ucitell a podpofil

Jejich vyuku. Pokrocilé mozZnosti vyuZiti

umélé inteligence ve vyuce

Aktualné partnefi projektu ITMC (Litva) a InErudico
(Ceskd republika) pracuji na tvorb& obsahu

jednotlivych modul.
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Obsah kurzu je navrzen tak, aby efektivné propojil
pedagogiku S modernimi technologiemi.
Zamérujeme se na téchto 5 klicovych témat:



Skoleni VOCA ve Vilniusu

Ve dnech 26. a 27. bFfezna 2026 probéhlo ve
Vilniusu Uspésné dvoudenni Skoleni poradané
nasim partnerem, organizaci ITMC. Vzdélavaci
akce se zameéfila na rozvoj digitalnich a
profesnich kompetenci wuciteld a lektor(
odborného vzdélavani. Akce propojila 10
ceskych a 10 litevskych kolegl, kteri
otestovali nové vytvorené vzdélavaci moduly a
sdileli pedagogické zkuSenosti. Cilem bylo
zjistit pfimou zpétnou vazbu, diky které
zajistime, ze projekt VOCA bude odpovidat
vyvijejicim se potfebam uciteld.

PROGRAM BYL POSTAVEN NA 2 PILIRICH:

1.pili¥: Mékké dovednosti - Komunikace a
inkluzivni vyuka

Prvni pilif programu se zaméfil na rozvoj
mékkych dovednosti, které jsou v soucasné
vyuce nezbytné. Ucastnici se vénovali
technikdm aktivniho naslouchani, které
pomahaji budovat pevnéjSi vztahy mezi
ucitelem a studenty. V tématu zaméfeném na
typologii studentli a efektivni motivaci si
pedagogové osvojili metody, jak Iépe pracovat
s rGznorodymi skupinami studentd a jak v
praxi napliovat principy inkluzivniho
vzdélavani.

Model of Student Types and Approach
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Willing and Unable
Neds suppart
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The teacher identifies the student
e hased on their motivation
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tailored method
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Traditionalists—gimg nuo 1925 iki 1945

Baby Boomers—gimenuo 1946 iki 1964
Generation X—gimenuo 1965 iki 1980
Millennials(Y) —gime nuo 1381 iki 2000
Generation Z—gime nuo 2001 iki 2020

Soucasti programu byly diskuse zamérené
na efektivni FeSeni konfliktd. Ucastnici
analyzovali pfi¢iny problém0 a feSeni
napéti mezi studenty, jakoZz i dynamiky
mezi studenty, uciteli, i na urovni Skoly.
Formou sdileni prikladl z praxe a nacviku

konkrétnich  technik se ucili, jak témto
situacim predchazet a jak je konstruktivné
zvladat.

Vyznamny prostor byl vénovan
diferenciaci vyuky, kterd pedagoglim
umoznuje |épe reagovat na potreby
kazdého studenta. Velky ohlas vyvolala
diskuse o mezigeneracnich rozdilech
(generace B, X, Y a Z). Ucastnici spole¢né
zkoumali a diskutovali, jak odlisné
komunikacni styly ovliviuji atmosféru ve
Skole, a jak tyto rozdily preklenout,
abychom vytvofili pro zaky harmonické a
bezpecné Skolni prostredi.
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2. piliF: Al a digitalni nastroje

Druhy pilif programu se zaméfil na praktické
vyuziti modernich technologii, které uciteldm
usnadni pripravu i vyuku. Ucitelé se seznamili s
moznostmi vizualni komunikace a naucili se
efektivné prezentovat informace pomoci
modernich grafickych nastroju.

Skoleni se také zaméFilo na integraci umélé
inteligence (Al) a ukazali jsme si, jak Al vyuZzit
jako asistenta ucitele i jako nastroj pro aktivni
zapojeni student(l. Ucastnici ziskali pfimou
praktickou zkuSenost s Sirokou Skalou aplikaci
jako ChatGPT nebo Microsoft Copilot pro
vyuziti v oblastech 3D modelovani, generovani
kreativnich zadani a tvorby vizualnich vystupa.
Velky ohlas sklidilo inspirativni Skoleni na
platftormé Canva, kde si ucitelé vyzkouseli
konkrétni priklady a praktické ukoly, které jim

pomohou rychle a efektivné vytvaret
profesionalni vzdélavaci materialy.

Odborny program byl dale obohacen
navstévou hostitelské Skoly Vilniaus

paslaugyverslo profesinio mokymo centras
(VPVPMC), kterd poskytla uciteldm cennou
prilezitost nahlédnout do wvyuky grafiky,

multimédii, odévniho navrharstvi a floristiky.

Co nas ve VOCA dale ceka?

Skoleni ve Vilniusu bylo nejen o pfedavani
znalosti, ale také o aktivnim spole€ném
brainstormingu a sdileni zkuSenosti
pedagogl. Zpétnd vazba od Ucastnikd byla
pro nas tym velmi pfinosna a pomohla ndm
doladit stavajici vzdélavaci moduly a
pfinesla nové podnéty pro rozvoj dalSich
témat, jako je napfiklad vizualizace dat ve
vzdélavani.

Mezinarodni setkani v Litvé tak nejen
posililo profesni a digitalni kompetence
Ucastnikd, ale také jasné wvytycilo smér,
jakym se bude VOCA dale ubirat. NaSim
cilem je vytvofit inovativni a prakticky
vzdélavaci nastroj, ktery bude odpovidat
potFebam uciteld.

Chcete védét, jak projekt VOCA pokracuje?
Sledujte nas na #vocacdi.
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